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VARIANTE IGRANJA

1a. iSCeS par: dve kartici enake barve
1b. iSCeS$ tris: tri kartice enakebarve

2a. iSCes par: dve mandali sta enake barve
2b. i8Ces tris: tri mandale so enakebarve

3a. i8Ce$ par: dve mandali z enakim vzorcem
3b. is€es tris: tri mandale z enakim vzorcem

4. iSCeS par: ujemata sebarva kartice in vzorec mandale

/uporabi$ lahko tudi manj kartic: 16 kartic (izbereSeno od mandal na vsehbarvah kartic)
ali  32kartic (izbereS dve od mandal navseh barvah kartic)/

PRAVILA IGRE

Kartice premeSamo in jih razporedimo na podlago. Razporedimo jih v pravokotnik, krog, po Zelji.
Kartici s spiralo postavimo posebej, nekoliko pro¢ od polja zigro.
Naredimo globok vdih, dolg izdih...in iskanje kartic, po eni od variant, se zaCne.

1. Konajdes par (alitris), kartici (kartice) odlozis poleg kartice s spiralo
in zaCnes s postavljenjem kartic v vrtinec.

2. Tisti, ki kon€a z iskanjem kartic zakljuci igro:
na konec zgrajene spirale postavi drugi kartoncek s spiralo.

3. Psssst....opazujemo mavrico, Ki je zaokroZzila v spirali...
iz centra navzvenin obratno.
Vsaki¢ nastane malce drugacna spiralna mavrica oz. drugacna "polZja hisica".

Seveda kdor Zeli, lahko igra kot je pri igri spomin najpogosteje 0z.v navadi
(ko kartic za odkrivanje zmanjka se pomeri, kdo je nabral vecji kup&ek le teh)
in v tem primeru naj bo tekmovalnost zgolj zabavnega znacaja.
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